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　今号では、先日発表されたばかりのポーランドの消費動向や
失業率などの最新の経済状況をお伝えする。

〇個人の消費動向は回復傾向
　ポーランドの中央統計局(GUS)によると、個人の消費動向を
表す消費者態度指数が3か月連続で改善している。
この消費者態度指数は-100〜+100の値を取り、正の値は消費者
に楽観的な態度が広がっていること、負の値は悲観的な見方が
広まっていることを示す。
同国の指数はパンデミック中の今年4月に、2004年以来の最低
レベルに落ち込んでいた。7月の指数は6月より6ポイント改善
したものの、-13.4と依然マイナスの領域から抜け出せていな
い。

〇失業率の上昇には歯止めがかかる　
　労働大臣のマロング氏は、6月の失業率は前月に比べわずか
1.5％増である旨を発表した。5月は4.8％、4月は6.2%、前月比
で増加したことと比較すると、失業率上昇に一定の歯止めがか
かっていると言える。
ポーランドの中央統計局(GUS)によると、6月時点のポーランド
の失業率は6.1%で約100万人と推定されている。
マロング氏はコロナウイルスに対する、経済活性・救済措置に
よって500万人の雇用が失われずに済んだとしている。
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サービス内容：
　無料のオンラインゲーム及びアプリを開
発・配信している。プレイヤーの交流プラ
ットフォームも同時に提供し、利用者数は
世界中で数十億人に上る。
同社の公式HP上では、ゲームのランキン
グやゲームを評価するブログ、利用者のプ
ロフィールなどを閲覧することができる。

特色：
　ゲームやアプリを開発・配信するにとど
まらず、プレイヤー同士が交流するコミュ
ニティを提供していることが特色であると
いえる。FACEBOOK ペ ー ジ も 充 実 し て お
り、1週間に1回程度オンラインゲームイベ
ントが開催されている。
    また、社内での人材育成にも力を入れて
いる。若手には充実したトレーニングと出
張をはじめとする多くの新しい機会を提供
しているようだ。
福利厚生も充実しており、自転車の利用を
促すサービスやフルーツを職場で手軽に食
べることができるサービスを完備し、社員
の健康管理をサポートしている。
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